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Annotatsiya. Visual dasturlash tillari (VDT) yordamida loyihalash bo'limini o'qitish
metodikasi o'quvchilarga dasturlash asoslarini yanada intuitiv va samarali o'rganish imkonini
beradi. Mazkur maqolada VDTlarning asosiy tushunchalari, grafik interfeyslarni yaratish va
amaliy mashg'ulotlar orqali o'gitish metodikalari ko'rib chiqgiladi. Bundan tashqari,
o'quvchilarni mini-loyihalar va hamkorlik loyihalari orqali o'rgatish yondashuvlari ham tahlil
qilinadi.

Kalit so‘zlar: Visual dasturlash tillari, loyihalash, o'qitish metodikasi, grafik interfeys,
mini-loyihalar, hamkorlik loyihalari, nazariy tayyorlov, amaliy mashg'ulotlar.

Annotation. The methodology for teaching the design section using visual programming
languages (VPL) offers students a more intuitive and efficient way to learn the basics of
programming. This article explores the core concepts of VPLs, the creation of graphical
interfaces, and practical training methods. Additionally, the approaches of teaching students
through mini-projects and collaborative projects are analyzed.

Keywords: Visual programming languages, design, teaching methodology, graphical
interface, mini-projects, collaborative projects, theoretical preparation, practical training.

AHHOTanMAa. MeTo/iMKa NpenozaBaHUsA-paszesa NPoeKTUPOBAaHUSA C UCIOJIb30BaHUEM
BU3YaJIbHBIX SI3bIKOB nporpammupoBanus (BSII) nosBosiseT cTyeHTaM 60Jiee HHTYUTUBHO
¥ 3G PeKTUBHO OCBaUBaTh OCHOBBI IPOrpaMMHUpPOBaHus. B JaHHOU cTaTbe paccMaTpUBaOTCA
ocHoBHble noHATUA BAIl, co3nanue rpadpuyecknx MHTepPENCcoB U MeTOAbl NPAKTUYECKOIO
obydeHus1. TakKe aHAJM3UPYIOTCA MOAXOJbl K OOYYEHHUI0 CTYZEHTOB C MOMOLIbI0 MHHHU-
IPOEKTOB U COBMECTHBIX IPOEKTOB.

Knw4yeBbl coBa: BusyasbHble, $3bIKM MPOrpaMMUPOBAHHUS, MPOEKTUPOBAHUE,
MeTOo/MKa Npeno/jaBaHus, rpapuyeckuii MHTepdelic, MUHU-IPOEKThI, COBMECTHbIE IPOEKTHI,
TeopeTHuyecKas MOATOTOBKA, MPAaKTUYECKOe 00yYeHHe.

Visual dasturlash tillari zamonaviy dasturlashda muhim rol o'ynaydi. Ular grafik
interfeyslar orqali dasturlashni intuitiv va qiziqarli giladi. Visual dasturlash tillari yordamida
loyihalash bo'limini o'qitish, dasturlashni yangi o'rganayotgan o'quvchilar uchun qulay va
samarali metodikani ta'minlaydi. Ushbu maqola vdt yordamida loyihalash bo'limini o'qitish
metodikasini batafsil ko'rib chigadi. O'gitish jarayonida nazariy bilimlar va amaliy
mashg'ulotlar uyg'unlashadi, bu esa o'quvchilarga dasturlashni o'rganishda qulaylik yaratadi.
Loyihalash prinsiplari va grafik interfeyslar yaratish ko'nikmalari o'rgatiladi. Ushbu metodika
o'quvchilarning ijodiy va texnik ko'nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi.o'qitishning
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bosqichlario'qitishning har bir bosqichi o'quvchilarning nazariy va amaliy bilimlarini
rivojlantirishga gqaratilgan. Quyida bu bosqichlarni batafsil ko'rib chiqamiz.

Kompyuterda dasturlash bu - kompyuter mikroprotsessori uchun turli buyruglar
berish, gachon, qayerda nimani o'zgartirish va nimalarni Kkiritish yoki chiqarish haqida
buyruqglar berishdir. Ushbu maqolada, qanday dasturlash tillari borligi, eng keng tarqalgan
dasturlash tillari va wularning farqi. Hamda, Dasturlashni o'rganish yo'llari haqida
suhbatlashamiz Kompyuter dunyosida ko'plab dasturlash tillari mavjud bo'lib, dasturlash va
unga qiziquvchilar soni ortib bormoqda. Bir xil turdagi ishni bajaradigan dasturlarni Basic,
Pascal, Ci va boshqa tillarda yozish mumkin. Pascal, Fortran va Kobol tillari universal tillar
hisoblanadi, Ci va Assembler tillari mashi tiliga ancha yaqin tillar bo'lib, quyi yoki o'rta
darajali tillardir. Algoritmik til inson tillariga qanchalik yaqin bo'lsa, u tilga yuqori darajali til
deyiladi. Mashina tili esa eng pastki darajali tildir. Mashina tili bu sonlardan iborat. Yuqori
darajali dasturlashda, mashina tillariga qaraganda mashinaga moslashgan (yo'naltirilgan)
belgili kodlardagi tillar hisoblanadi. Belgilar kodlashtirilgan tillarning asosiy tamoyillari
shundaki, unda mashina kodlari ularga mos_belgilar bilan belgilanadi, hamda xotirani
avtomatik tagsimlash va xatolarni tashhis qilish kiritilgan. Bunday mashina moslashgan til -
ASSEMBLER tili nomini oldi. Odatda dasturlash yuqori saviyali dasturlash tillari vositasida
amalga oshiriladi. Bu dasturlash tillarining semantikasi odam tiliga yaqinligi tufayli dastur
tuzish jarayoni ancha oson kechadi. Ko'p ishlatiladigan dasturlash tillari. Biz hozir biladigan
va ishlatadigan tillarning barchasi shu guruhga mansub. Ular insonga "tushunarli" tilda
yoziladi. Ingliz tilini yaxshi biluvchilar programma kodini qiynalmasdan tushunishlari
mumkin. Bu guruhga Fortran, Algol; C, Pascal, Cobol va h.k. tillar Kiradi. Eng birinchi paydo
bo’lgan tillardan to hozirgi zamonaviy tillargacha ishlatish mumkin. Lekin, hozirgi web
texnologiya orqali ishlaydigan tillarda bunday..dasturlar .tuzilmaydi. Chunki bunday
dasturlarning ishlashi uchun'yana bir amaliy dastur ishlab turishi kerak.

Hozirda, amaliy dasturlar, asosan, Visual C++, C#, Borland Delphi, Borland C++, Java,
Phyhon kabi tillarda tuziladi. O'zbekistonda ko pchilik Delphi dan foydalanadi. Buning asosiy
sababi: soddaligi, komponentlarning ko pligi, interfeysining tushunarliligi va h.k. Delphida
birinchi ishlagan odam ham qanaqadir dastur tuzishi oson kechadi. Lekin, Windows da
dasturning asosiy ishlash mohiyatini ancha keyin biladi(komponentlarning ko pligi va API
funksiyalari dasturda ko rsatilmasligi uchun). Yana bir tarafi, Delphi(Pascal) operativ xotirani
tejashga kelganda ancha oqsaydi. Unda o zgaruvchilarni oldindan e'lon qilib qo'yish evaziga
ishlatilmaydigan o'zgaruvchilar va massivlar ham joy olib turadi.

Eng keng tarqalgan dasturlash tili Microsoft Visual C++ tilidir. Ko pchilik dasturlar
hozirda shu tilda tuziladi. Umuman olganda, C ga o'xshash tillar hozirda dasturlashda
yetakchi. Deyarli hamma zamonaviy tillarning asosida C yotadi. Bundan tashqari, Turli
komputer o'yinlari tuzishda yoki kichik hajmdagi dasturlar tayyorlashda LUA script yoki
JavaScript tillari ham keng ishlatilmoqda. Biz sizga xozirgi kunda keng tarqalgan desktop
dasturlashda ishlatiladigan dasturlash tillaridan bazilari haqida aytib o'tamiz: Delphi-
dasturlash tillaridan biri. Borland firmasi tomonidan ishlab chiqarilgan. Delphi dasturlash tili
ishlatiladi va avvaldan Borland Delphi paketi tarkibiga kiritilgan. Shu bilan bir qatorda 2003-
yildan hozirgacha qo‘llanilayotgan shu nomga ega bulgan. Object Pascal - Pascal tilidan bir
qancha kengaytirishlar va to‘ldirishlar orqali kelib chiqqan bo‘lib, u ob'yektga yo‘naltirilgan
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dasturlash tili hisoblanadi. Avvaldan ushbu dasturlash muhiti fagatgina Microsoft Windows
amaliyot tizimi uchun dasturlar yaratishga mo'ljallangan, keyinchalik esa GNU/Linux hamda
Kylix tizimlari uchun moslashtirildi, lekin 2002-yilgi Kylix 3 sonidan so'ng ishlab chigarish
to'xtatildi, ko'p o'tmay esa Microsoft.NET tizimini qo'llab quvvatlashi to'g'risida e'lon qilindi.

Java Obyektga Yo'naltirilgan Dasturlash tili va u C++ ga ancha o'xshash.Eng ko'p yo'l
qo'yildigan xatolarga sabab bo'luvchi gismalari olib tashlanib, Java dasturlash tili ancha
soddalashtirildi. Java kod yozilgan fayllar(*.java bilan nihoyalanuvchi) kompilatsiyadan keyin
bayt kod ga o'tadi va bu bayt kod interpretator tomonidan o'qib yurgizdiriladi. C++ -turli
magsadlar uchun mo‘ljallangan dasturlash tili. 1979-yili Bell Labsda Biyarne Stroustrup
tomonidan C dasturlash tilining imkoniyatlarini kengaytirish va OOP(object Oriented
Programming) xususiyatini kiritish maqsadida ishlab chiqarilgan. Boshida ,C with Classes"
deb atalgan, 1983-yili hozirgi nom bilan ya’ni C++ deb o‘zgartirilgan. C++ C da yozilgan
dasturlarni kompilyatsiya qila oladi, ammo C kompilyatori bu xususiyatga ega emas. C++ tili
operatsiyon tizimlarga aloqador qisimlarni, klient-server dasturlarni, EHM o‘yinlarini,
kundalik ehtiyojda qo‘llaniladigan dasturlarni va shu kabi turli maqsadlarda ishlatiladigan
dasturlarni ishlab chigarishda qo‘llaniladi. O'quvchilarga visual dasturlash tillarining asosiy
tushunchalarini tushuntirish, ularning afzalliklari, go'llanish sohalari va boshqa dasturlash
tillaridan farqlarini ko'rsatish. Afzalliklar.grafik interfeyslar va intuitiv dasturlash mubhiti
orqali dasturlashni osonlashtirish amaliy mashg'ulotlar

Visual dasturlash tilida loyihalash bo'limini o'qitish uchun turli xil metodik
yondashuvlar qo'llaniladi. Ushbu yondashuvlar o'quvchilarning nazariy va amaliy
ko'nikmalarini rivojlantirishga . garatilgan.projekt yondashuvi o0'quvchilarning mustagqil
ishlash ko'nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi. “Ushbu yondashuv quyidagi
elementlarni o'z ichiga oladi.

Mini-loyihalar - o'quvchilarga kichik loyihalarni tayyorlashni topshirish, bu ularning
nazariy bilimlarini amaliyotga qo'llashga yordam beradi. Mini-loyihalar o'quvchilarga
mustaqil ravishda ishlash va o'z g'oyalarini amalga oshirish imkonini beradi.

Hamkorlik loyihalari - o'quvchilarni jamoa bo'lib ishlashga o'rgatish, bu ularning ijtimoiy
va texnik ko'nikmalarini rivojlantiradi. Hamkorlik loyihalari orqali o'quvchilar bir-birlarining
g'oyalarini baholash va ularga qo'shimchalar kiritish imkoniyatiga ega bo'ladilar.refleksiya va
tahlil yondashuvi o'quvchilarga o'z o'rganish jarayonlarini tahlil qilish va baholash imkonini
beradi

Vizual dasturlash tili — bu dasturlashni o'rganish va amaliy dasturlar yaratishda
qulaylik yaratish uchun ishlatiladigan til turidir. Vizual dasturlashda, an'anaviy kod yozish
o'rniga, dasturchilar kodni bloklar yoki grafik elementlar yordamida "to'playdi". Bu usul kodni
o'rganishni va yozishni boshlovchilar uchun ancha osonlashtiradi. Vizual dasturlash tillari
odatda bloklar, tasvirlar, diagrammalar va boshqalarni ishlatadi, bu esa dastur yaratish
jarayonini yanada intuitiv giladi.

Xulosa qilib shuni aytishim joizki. Visual dasturlash tillari (vdt) yordamida loyihalash
bo'limini o'gitish metodikasi o'quvchilarga dasturlashning asosiy tushunchalarini yanada
intuitiv va qiziqarli tarzda o'rganish imkonini beradi. Ushbu metodika nazariy tayyorlov va
amaliy mashg'ulotlar orqali o'quvchilarning bilimlarini rivojlantirishga qaratilgan. Vdtlar
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yordamida grafik interfeyslar yaratish va loyihalar tayyorlash o'quvchilarning ijodiy fikrlash
va muammolarni hal qilish ko'nikmalarini rivojlantiradi.
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