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Annotatsiya. Ushbu dastur kvadrat funksiya grafigini qurishga mo‘ljallangan.

Foydalanuvchi kvadrat funksiyaning koeffitsiyentlarini kiritadi, dastur esa ushbu funksiya
grafigini hosil giladi. Dastur C++ dasturlash tilida yaratilgan bo‘lib, u grafik kutubxonalardan
foydalanadi. Natijada, foydalanuvchi kvadrat funksiyaning grafigini vizual tarzda ko‘rishi va uni
tahlil gilishi mumkin bo‘ladi.

AHHOTanMA. JTa NporpaMMa lpejiHa3HayeHa /iJisl IOCTpoeHUs rpadrKa KBaJpaTUYHON
¢yHknuu. [osb3oBaTes b BBOAUT KO3PQPUIMEHTH! KBAJ[paTHOTO YpaBHEHHs, a MporpaMMa
cTpouT ero rpaduk. [[porpamMa HanvcaHa Ha si3blKe IporpaMMUpoBaHus C++ U UCHOJIb3YeT
rpadpuyeckre 6Ub6MOTEKU. B pe3yibTaTe noib30BaTe/Ib CMOXKET BU3YalbHO YBU/ETh rpaduk
GYHKIMHY M IPOaHAJIU3UPOBATh €ro.

Abstract. This program is designed to plot the graph of a quadratic function. The user
inputs the coefficients of the quadratic equation, and the program generates its graph. The
program is written in the C++ programming language and utilizes graphical libraries. As a
result, the user can visually observe the graph of the function and analyze it.
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Kirish

Matematika va dasturlash bir-biriga chambarchas bog'liq sohalardir. Aynigsa, algebraik
funksiyalar grafigini qurish va ularni vizual tarzda ko‘rish dasturchilar uchun ham, o‘quvchilar
uchun ham juda foydalidir. Kvadrat funksiya y= ax? +bx+c shaklida bo‘lib, uning grafigi parabola
shaklida tasvirlanadi. Ushbu grafikni chizish jarayoni nafagat nazariy bilimlarni
mustahkamlashga, balki dasturlash ko‘nikmalarini ham oshirishga yordam beradi.Ushbu ishda
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biz C++ dasturlash tilidan foydalangan holda kvadrat funksiya grafigini chizish dasturini
yaratamiz. Dastur foydalanuvchidan funksiya koeffitsiyentlarini gabul qiladi va ularning
asosida parabola grafigini hosil giladi. Bunda grafik kutubxonalardan foydalanib, natijani
ekranga chizib beramiz. Ushbu dastur matematikani tushunishni osonlashtiradi va dasturlash
orqgali uni yanada qiziqarli qiladi.

1-dastur: Kvadrat funksiya giymatlarini hisoblash.

Bu dastur foydalanuvchidan kvadrat funksiyaning a,b,c koeffitsiyentini va x giymatini
so‘rab, shu nuqtadagi y qiymatini hisoblab beradi.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
doublea, b, ¢, x, y;
cout << "Kvadrat funksiyaning a, b, c koeffitsiyentlarini kiriting: ";
cin>>a>>b>>c
cout << "X qiymatini kiriting: ";
cin >> x;
y=a*x*x+b*x+c
cout << "Funksiya qiymati (y) = " <<y <<endl;
return 0; }

Foydalanuvchi kvadrat funksiyaning a,b,c koeffitsiyentlarini kiritadi.

[stalgan x qiymatni kiritgach, dastur y ni hisoblaydi.

Natija ekranga chiqariladi.

2-dastur: Kvadrat tenglamaning ildizlarini topish

Bu dastur kvadrat tenglama ildizlarini topish uchun diskriminant usulidan foydalanadi.

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main() {
double a, b, ¢, d, x1, x2;
cout << "Kvadrat tenglama koeffitsiyentlarini kiriting (a, b, c): *;
cin>>a>>b>>c
d=b*b-4*a*c
if(d>0){
x1=(-b+sqrt(d)) /(2 *a);
x2 =(-b-sqrt(d)) /(2 *a);
cout << "Tenglamaning ikkita ildizi bor: x1 =" << x1 << ", x2 = " << x2 << endl;
}
elseif (d==0){
x1=-b/(2*a);
cout << "Tenglamaning bitta ildizi bor: x = " << x1 << endl;

}
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else {
cout << "Tenglama haqiqiy ildizga ega emas!" << endl;

}

return 0; }
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Dastur foydalanuvchidan a, b, ¢ ni so‘raydi.

Diskriminant (d) hisoblanadi. d=b?2-4ac.

Agar d>0 bo‘lsa, ikkita ildiz topiladi.

Agar d=0 bo‘lsa, faqat bitta ildizga ega bo‘ladi.

Agar d<0 bo‘lsa, haqiqiy ildiz mavjud bo‘lmaydi.

3-dastur: ASCII yordamida kvadrat funksiya grafigini chizish

Bu dastur grafik kutubxona talab gilmaydi. Uning asosiy vazifasi - kvadrat funksiyaning y

giymatlarini hisoblab, ASCII belgilar yordamida oddiy grafik yaratish.

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
const int BALANDLIK =21, EN = 41;
int main() {
double a, b, c;
char ekran[BALANDLIK][EN];
cout << "Kvadrat funksiyaning a, b, c qgiymatlarini kiriting: ";
cin>>a>>b>>c
for (inti=0;i<BALANDLIK; i++) {
for (intj=0;j<EN;j++){
ekranli][j] ="";
}
}
for (inti=0;i<BALANDLIK; i++) {
ekran[i[[EN /2] =" // Y 0'qi
}
for (intj=0;j<EN;j++){
ekran[BALANDLIK / 2][j] = "-%
}
ekran[BALANDLIK / 2][EN / 2] = '+
for (intx =-20; x <= 20; x++) {
doubley=a*x*x+b*x+c
intekranX=x+EN /2;
int ekranY = BALANDLIK / 2 - int(y);
if (ekranX >= 0 && ekranX < EN && ekranY >= 0 && ekranY < BALANDLIK) {
ekran[ekranY][ekranX] = "*";

}
}
for (inti=0;i<BALANDLIK; i++) {
for (intj=0;j<EN;j++){
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cout << ekran[i][j];
}

cout << endl;

}

return 0; }

Foydalanuvchi a, b, c giymatlarini kiritadi.

Matritsa (ekran) yaratilib, bo‘sh joylar bilan to‘ldiriladi.

X vaY o‘qlari belgilab chiqiladi.

Har bir x uchun y = ax® + bx + c hisoblanib, yulduzcha (*) belgisi grafik sifatida
joylashtiriladi. Natija ekranga chiqariladi.

XULOSA

Kvadrat funksiya grafigini chizish dasturi C++ dasturlash tilida ishlab chiqildi. Ushbu
mavzu orqali dasturlashda matematika va grafikalarni yaratishning asosiy tushunchalarini
o‘rganish mumkin. Dasturlar foydalanuvchi tomonidan kiritilgan a, b, c¢ koeffitsiyentlariga
asoslanib kvadrat funksiyaning grafigini chizish imkonini beradi. Birinchi dastur ASCII belgilar
yordamida grafikni konsolda yaratadi, bu esa grafik kutubxonalarga ehtiyojni yo‘q qiladi va har
ganday C++ kompilyatorida ishlaydi. Ikkinchi dastur esa eski Borland C++ kompilyatorlarida
ishlaydigan grafik kutubxonasini (graphics.h) ishlatadi, bu esa haqiqiy grafik chizishni
ta’'minlaydi. Har ikkala usul ham o‘quvchilarga dasturlash tilini yaxshiroq o‘zlashtirishga
yordam beradi. Umuman olganda, kvadrat funksiya grafigini chizish dasturi matematik
tushunchalarni dasturlashda qo‘llashni o‘rgatib, dasturlash bo‘yicha ko‘nikmalarni oshiradi.
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